PzsziapokaliptiK

TORTENET

2025. NYARAN BEKOVETKEZETT AZ APOKALIPSZIS. METEOROK CSAPODTAK BE, VULKANOK
TORTEK KI, ATOMBOMBAK HULLOTTAK AZ EGBOL, FOLDRENGESEK RAZTAK MEG AZ EGESZ
BOLYGOT VALAMINT JARVANYOK KEZDTEK EL PUSZTITANI. AZ ALTALUNK ISMERT
TARSADALMI REND PAR NAPON BELUL OSSZEOMLOTT. EMBER EMBERNEK FARKASA LETT.
AZONBAN EGYESEK NAGYOBB CSOPORTOKBA RENDEZODTEK ES PROBALJAK MEGALKOTNI
UJ VILAGUKAT AHOL BEKEBEN ES BOSEGBEN ELHETNEK.

EZEK A CSOPORTOK VERSENGENEK A VILAG FENNMARADT EROFORRASAIERT ES
IGYEKEZNEK A REGIO LEGEROSEBB URAI LENNI ES FELULKEREKEDNI RIVALISAIKON.

HANGULAT

A tabor egy posztapokaliptIKus vilagot tiikkrozne, a tarsadalom 6sszeomldsa utan nem
- sokkal. Ezaltal elég tag mind a diszlet, mind a jelmezek tarhaza. Igazabol versengenek is az
eroforrasokeért az ,,0j vilagban” de ugyanakkor sajat jovojiiket épitlK.

HAZAK

A hazak lehetnek sorozatokbol, filmekbdl, konyvekbdl és jatékokbol amik feldolgozzak a
témat vagy kapcsolodnak hozza, illetve itt a fantdziank is nagyon szabadon kibontakozhat,
igy példaul ilyen hazak lehetnének:

- Walking Dead
- Diine

- Lastof us

- Fallout

- The 100

- Mad Max

- Terminator

- Metro

- Anarchistak

- Guberalok

- PVz

- Toxikus Testvériség

® A szervezo garda lehetne egy nagyobb masik k6zosség, akar egy megmaradt allam
& katonasagabol alakult allam,egy nagyobb barbar torzs vagy csak megmaradt tulélok laza

R &
S

03

zovetsége (ez esetben nem is kell egységes jelmez).




DiSZLET ES JELMEZ

Mivel a téma elég sokoldalu ezért minden haznak a dekoracioja a témajatol fiiggene, a k6zos
terek dekoracioinak pedig egy lerombolt vilag hangulatat kellene keltenie. Graffitis utjelzo
tablak, burjanzo ndvények, autoroncsok, toxikus hordok, szogesdrotok, térképek kihelyezve.
De a tapasztalatokbol kiindulva a hdzak dekoracidin lenne a nagyobb hangsuly.

PROGRAMOK

Tabornyito: A szervezé garda (katonadllam, barbarok, tulélok) vezetsje kdszonti az j
rivalis csoportokat a senkifoldjén. Elmondja az erésforrasok végességét és felhivja a
figyelmiiket, hogy csak a legerdsebbek maradhatnak €letben.

Showhajtas: Az uj csapatoknak meg kell formalniuk kultirajukat ezzel egy olyan
egységet teremtve maguk kozott, ami hosszl tadvon népiik fennmaradasat szolgalja.

Craft: A kozosségek csapatokra oszolva kezdenek ismerkedni a senkifoldje taléldivel,
- akiknek segitséget nyujtva értékes targyakhoz juthatnak, amik harcosaik (craft kartyak)
felfegyverzését segitik.

Casino: Az apokalipszis egyetlen torveény¢ ,,a gyoztes mindent visz”. Ezt az eszmét
kovetve a népek tagjai kiillonb6zo szerencsejatékokba bocsatkoznak a senkifoldje lakoival
vagy éppen egymassal, hogy a megszerzett értéktargyakkal gazdagitsak népiiket.

Nagyotmenés: A senkifoldje egyes lakoi az €j leple alatt elraboltak a csapatok egy-egy
vezetdjet, ezért 6k kozosen a kiszabaditasukra indulnak.

Tozsde/Bazar: A hazak kisebb csapatokra bomolva gytijtdgetni indulnak hasznos
er6forrasokért, amikbdl a tulélésiikhoz nélkiilozhetetlen targyakat tudnak késziteni.

¥ META: Az eréforrasok megszerzése nagy stratégiai el6késziileteket igényel, a hazak

W ezekért a stratégiai fontossagu pontokért és ellatmanyokért, kisebb iitkozetekbe keverednek
Egyméssal.

Cetlizés: A senkifoldje hemzseg a mult erekly€itdl. Ezek a mar-mar magikus targyak
képesek egy masik talélore kiilonbozo hatdssal lenni.

Keészitette: Kovacs Maté




