


Alapotlet

A tdbor kozponti témaja kiilonbdzd energiatermelési
formdk koré épiil, amelyek a technoldgiai fejlédés és a
fantdzia vildgénak taldlkozasat testesitik meg. A
résztvevlk nyolc csapatra oszlanak, amelyek mindegyike
egy adott energiatermelési stilust képvisel, és sajat
mikddé vildguk létrehozasa a céljuk. Ezek a stilusok:
Biopunk, Dieselpunk, Steampunk, Atompunk, Solarpunk,
Teslapunk, Gothic és Oceanpunk.

Minden csapat feladata, hogy olyan egyedi szamitdgépes
rendszert hozzon létre, amely O6sszhangban van a
csoportjuk stilusaval, valamint fenntarthatd
energiatermelési megoldast taldljon az lizemeltetésére.

Hangulat és koncepciéd

A tédbor egy alternativ jovét idéz meg, ahol a
technolégiai fejlédés és az energiatermelés stilusa
szerint csoportosuld kozdsségeknek egyiitt kell
mikodnilik egy kozos cél érdekében: létrehozni és
lizemeltetni egy fenntarthatd és megbizhaté Globalis
Szamitasi Halézatot (GSH). Ez a haldézat biztositja az
adatfeldolgozast, internethaszndlatot, és a csoportok
kozotti kommunikacidt, ugyanakkor szimbolikus
jelent8séggel is bir, hiszen ez lesz a technoldgiai
egylittmikodés alapja az Gj vilagban. A tédbor helyszine
egy futurisztikus kutatdkdzpont, amely egyedi
dekoracidéval minden csoport stiluséat tikrozi. Az
események sorédn a csoportoknak bizonyitaniuk kell
ratermettségliiket kreativitésban, technolégiai
ismeretekben és csapatmunkaban.

Csapatok és stilusok

1. Steampunk - Cogsworth Céh
a. Leiras: A Cogsworth Céh tagjai a fogaskerekek
mesterei. A viktoridnus elegancia és a gb6zgép
forradalmi ereje iranyitja vilagukat.
Energiaforrasaik a g6z és a mechanikus
rendszerek tokéletes szimbidzisdban miikddnek.
Szerverik robusztus és idétalld, akéarcsak a
precizen megtervezett gépezeteik.
o Jellemzd8k: Bronz szinli fogaskerekek, viktoriénus
01tozék, piperecikkekkel diszitett miliszerek.
2. Solarpunk - Lumina Kollektiva
a. Leiras: A Lumina Kollektiva a fény és a
természet harménidjat testesiti meg. Vilaguk a



napenergian alapul, amely kdérnyezetbarat
megoldéasokkal biztositja a fenntarthaté
mikodést. Virdgzd z6ld tetbk és napkollektorok
diszitik varosaikat, szerverik a nap
energidjaval éled életre.

o Jellemz8k: Vilagos, z6ld és arany szinek,
novényekkel boritott technolébgia,
természetkdzpontli design.

3. Oceanpunk - Mélység Ligaja

a. Leiras: A Mélység Ligdja otthona a végtelen
6cednok viladga. Vizalatti varosaik a hullamok és
dramlatok energidjat hasznositjak. Szerveriik a
tenger hiité erejével mikodik, és tele van a
mélység titkaival.

o Jellemz8k: Kék és ezlist arnyalatok, korallok és
kagylék motivumai, vizalld szerkezetek.

4. Teslapunk - Voltara Birodalom

a. Leiras: A Voltara Birodalom a villamosenergia
mestere. Nikola Tesla Ordkségét kovetve vilaguk
tele van szikrazdé aramkordkkel és vibrald
tekercsekkel. Szerveriikk magasfeszililtségd
rendszerek segitségével kel életre, folyamatosan
szikrdzva az energiatdl.

o Jellemzd8k: Fémes szinek, kék villéamok
mintazatai, tekercsek és szikrak diszitik
viladgukat.

5. Gothic - Umbara Testvériség

a. Leiras: Az Umbara Testvériség a misztikum és a
sOtétség erejére épit. Energiaforrasaik
rejtélyes ereklyék és spiritudlis energiédk.
Szerverik egy titokzatos, arnyékokkal Ovezett
mechanizmus, amely a csoport misztikus jellegét
tiikrozi.

o Jellemz8k: Fekete és mélylila szinek, gdbétikus
épitészeti elemek, gyertyafény és kod.

6. Dieselpunk - Vasgarda

a. Leiras: A Vasgarda a nyers er$ és az ipari
forradalom o6rokdse. Olajszagu gépeik a
dizelmotorok diibdrgésétdél kelnek életre.
Szerverik egy massziv, acélvazas monstrum,
amelyet a g6z és az olaj ereje tart mozgasban.

o Jellemzék: Rozsda szinek, bdr és fém motivumok,
ipari gépek hangulata.

7. Atompunk - Sugar Rendje

a. Leiras: A Sugar Rendje a nukledris energia és a
retro-futurisztikus esztétika hive.
Energiaforrasaik a tiszta atomenergiat
haszndljak, szerverik pedig egy ragyogd, izzd
mag koré épil, amely a sugdrzas szimbdélumdva
valt.

o Jellemz8k: Sarga és fekete sugdrzasfigyelmeztetd
motivumok, retrofuturisztikus design, ragyogd
diszletek.



8. Biopunk - Vitalis Szovetség

a. Leiras: Az Vitalis SzOvetség a természet és a
biolégiai technoldégia Ssszhangjira épit. E16
organizmusokbdél és ndévényekbdl alkotjidk meg
rendszereiket. Szerverik organikus sejtekbdl
all, amelyek biokémiai reakcidkkal nyerik az
energiat.

o Jellemzdk: Zold és barna szinek, természet
ihlette szerkezetek, organikus mintazatok.

Programok

e Showhajtas: A hazak identitasanak megjelenitése

A csapatok kreativan mutatjak be vilagukat,

torténetiiket és k6zOsségi identitdsukat. Ennek

részeként megterveznek és elkészitenek egy olyan
egyenruhdt, amely tilkrozi csoportjuk esztétikai

stilusat és tamogatja Gket céljaik elérésében a

tadbor sorén.

o Feladat:

m A csapatok hozzanak létre egy zaszldét, amely
szimbolizdlja a hézuk szellemiségét.

m Tervezzenek egy kéz0s egyenruhat (vagy
jelmezt), amely illeszkedik a haz
energiatermelési és technoldgiai viladgdhoz.

m Az egyenruha legyen praktikus, egyedi és
egyértelmliien kifejezd!

o Bemutatdé: Az elkészililt zadszlét és egyenruhdt egy
rovid performansz keretében prezentdljdk a
tobbieknek, amelyben bemutatjik, hogy hazatok
tagjai miként jelennek meg egységesen és
céltudatosan.

e Craft: Kihivasok sordn nyersanyagokat és
technolégiai elemeket szerezhetnek a csoportok,
hogy megépitsék sajat mikodd energiaforrasukat.

e Casino: Halézati piac

A csapatok egy futurisztikus piactéren vehetnek

részt, ahol az Osszegylijtott erbforréasokat

kereskedelemre hasznadlhatjak.

o Feladat: Szerencsejatékok, logikai jatékok és
alkudozas soran tovadbbi fejlesztési elemekhez
(pl. nagyobb adattérolék, biztonsdgi szoftverek)
juthatnak.

o Kihivas: Stratégia és kockazatkezelés szlikséges
ahhoz, hogy a csapatok maximalizaljak a
rendelkezésiikre 4116 forréasokat.

e Nagyotmenés: Ejszakai adatszerzés
A csapatoknak az éjszaka leple alatt ritka és
értékes adatmodulokat kell megszerezniiik, amelyek
elengedhetetlenek a h&ldézati kézpont megépitéséhez.
o Feladat: Egy kincskeres8 jaték keretében

kiilonboz8 allomédsokat kell teljesiteniiik, ahol

titkositott adatokat, jelszavakat és titkos
alkatrészeket taldlhatnak.



o Kihivas: A feladatokat megnehezitik id&ékorléatok,

rejtett akadalyok és kédfejtési kihivasok.
e T8zsde:Haldézati optimalizaciéd

A csapatok egymassal versengve terveznek és

hajtanak végre haldézati optimalizacidkat, mikdzben

az er6forrdsaikat okosan kell beosztaniuk.

o Feladat: Stratégiai dontéseket kell hozniuk a
hadldézati szerverek teljesitményének ndvelésére,
mikoézben a tobbi csapatot is prdébaljak
fellilmilni. és a hatékonysag kozott.

e META: Haldézati dominancia

A csapatok egymads ellen jatszanak egy interaktiv

stratégiai jatékban, ahol teriiletek és

energiaforrasok megszerzése a cél.

o Feladat: A csapatoknak dontéseket kell hozniuk,
hogy melyik szervereket helyezik lizembe, és
milyen mértékben terhelik azokat.

o Példa jaték: Honfoglaldé-szerli térkép, ahol a
csapatok egymadssal versenyeznek a legértékesebb
er6forréasokért.

e Cetlizés: Energiatémdju kihivéasok, amelyek humoros
és interaktiv feladatokkal szinesitik a té&bort.

Dekoracidé és jelmezek

A hazak megjelenése tlikrozze az altaluk képviselt
stilust, mig a koz6s terililetek dekoracidja egy
dltaldnos modern kinézet, ami kiegésziil a hazak
témdjanak megfeleld elemekkel.

A szervezdk altalédnosan futurisztikusan 61lt6znek,
és/vagy egy-egy hazhoz igazodva 61ltdznek.

Tovabbi részletekkel kiegészithetem a palyazatot, ha
szeretnéd! Kérlek, jelezzétek, ha vannak tovabbi

Gélyatabor Tematika
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