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A tematika az XVII. századi karibi térségbe, a kalózkodás 
aranykorában hívatott elkalauzolni a gólyákat. Komolyabb 
történelmi áttekintés nélkül: a Karib-tenger és környéke ebben az 
időszakban már szinte kizárólagos spanyol dominancia alá tartozik, de 
a komoly gazdasági nyereség lehetősége szinte az összes gyarmatosító 
nemzet érdeklődését felkelti, nem is beszélve számtalan becsvágyó 
egyénről, akik a rémes “közbiztonságot” és még a széliránynál is 
változékonyabb politikai viszonyokat kihasználva törvénytelen módon 
akarnak meggazdagodni. 
 
 
A kalózos tematika több okból is megfelelő alapot nyújthat a 
Programozó Gólyatábornak. A széles körben ismert világot egyik 
gólyának sem kell majd bemutatni, hiszen mindenki találkozott már 
kalózokkal valamilyen formában. Az ismert külcsín mögött egy 
kifejezetten mély, sok lehetőséggel szolgáló háttér lapul, melyben 
politikai,katonai és gazdasági vonalon is alakítható a történet. 
 
 
 
 



Hangulati elemek: 
Az elmúlt évek során egyre nagyobb hangsúlyt fektettünk a megfelelő 
hangulat megteremtésére, ezen idén szem szeretnénk változtatni. A 
korhű kosztüm kényelmes, ideális viselet a melegben, emellett könnyű 
elkészíteni. Nem kell a zászlók tökéletes beszegésével vagy drága 
jelmezek készítésével bajlódni, hiszen minimális költséggel 
előállítható a legtöbb díszlet és jelmez. Az egyes házakat idén is saját 
logójuk és színük különböztetné meg. 
 
 
Meghívó: 
A vesztfáliai béke megköttetése utáni időszakban, az 1650-es években a 
meggazdagodás reményében szinte tódulnak az Óvilágból a Karib 
térségbe a telepesek. A meghívóban közöljük velük, hogy hamarosan ők 
is a végtelen lehetőségek világába utaznak IV. Fülöp spanyol király 
zászlaja alatt. 
 
 
Megérkezés: 
Korrupt spanyol katonák állítják meg a hajót, és mintegy beavatási 
szertartásként elindítják őket gyalog Santo Domingóba.  
Mindenkit leszállítanak a hajóról, csomagjaikat elkobozzák, 
járművüket eltérítik, és kiadják az útjukat. 
 
 
Showhajtás: 
A spanyol király által finanszírozott új kereskedelmi liga legénységet 
keres hamarosan kifutni készülő hajóira. A kereskedők megszemlélik, 
hogyan teljesítenek a jelöltek, közben (felsőbbrendűség-tudatuktól 
hajtva) folyamatosan ócsárolják, szidják őket.  A hivatalos matrózzá-
avatás végén a kapitányok lázadásra buzdítják a gólyákat (az eddigi 
sanyarú sorsukért) és lelépnek a hajókkal. 
 
 
Craft 1. 
A frissen kalózzá avanzsált gólyák rájönnek, hogy a fosztogatáshoz 
lényegesen több dologra van szükség, mint csupán egy hajóra. Az első 
nap ismeretségek, lehetőségek után kutatnak a számukra még  idegen 
Karib-tengeren, valamint szakértőket toboroznak a tengeri élet 
könnyebbé és hatékonyabbá tételére (lsd. tavalyi craft specialistái). 
Megteszik tehát első botladozó lépéseiket a harácsolás és fosztogatás 
útján. 
A Craftok során, a tavalyi információkhoz hasonlóan különböző híres 
kalózok kincsrejtekhelyeihez vezető mozaikdarabokat szerezhetnek . 
 



Craft 2. 
A kalózok meglepően gyors térnyerésének következményeként IV. Fülöp 
háborút hirdet ellenük, és a térség szinte minden zugában veszélyessé 
válik a kalózkodás. A probléma egyetlen megoldásának az tűnik, hogy a 
korábbi szedett-vedett menedékek és titkos rejtekek helyett egy 
állandó, komolyan védett, hatalmas kalóz-erődítményt foglalnak 
maguknak.  
A kalózok ezen a napon a kiszemelt várost gyengítik: feltérképezik a 
védelmi rendszereket, rombolják/akadályozzák az 
utánpótlásvonalakat és persze folyamatosan toboroznak tovább. 
A kalózok ellen hirdetett háború miatt sokkal több ellenállásba 
ütköznek, ill. többször kényszerülnek harcra is. Opcionális boss-fight 
lehetséges pl. egy rettegett kalózvadász ellen. 
 
 
Kaszinó: 
Semmi sem vezeti le jobban a feszültséget a nagy balhé előtt egy 
kalóznál, mint egy rumgőzös, szerencsejátékkal töltött délután. 
 
 
Razzia: 
Az éjjeli ostrom előtt a tisztek ellenőrzik, hogy a csapatok tagjai 
megfelelően felkészültek-e. Az egész napos tivornya után rájuk fér egy 
kis ráncbaszedés, némi fegyelem. 
 
 
Éjszakai túra:  
Mivel a célpontul kiszemelt erődítmény frontális támadásban 
bevehetetlen, ezért a kalózok az éj leple alatt, orvul beosonva 
indítják meg az offenzívát. A szokásos körtúra 5 állomása az osonás és 
az ostrom 5 fázisát mutatná be. 
 
 
Tőzsde:  
Átesve a megkönnyebbülés és az öröm (no meg a másnaposság) első 
hullámain, a kalózok ráeszmélnek, hogy a nagyobb volumenű működés 
bizony nagyobb felelősséggel is jár. Karban kell tartani az erődváros 
infrastruktúráját, védelmi rendszerét és utánpótlását, emellett 
valamiféle állandó bevételre is szert kell tenniük, különben hódításuk 
tárgya hamarosan újra spanyolkézen, ők pedig a bitófán lesznek. 
 
 
 
 



Péntek: A heves csaták és megpróbáltatások után a kalózok önfeledt 
rekreációs tevékenységgel frissítik fel testüket és elméjüket. 
 
 
Színdarab: Különböző hajós eposzok feldolgozása a megadott stílusban. 
 
 
Eredményhirdetés: Az elmúlt évekhez hasonlóan. 
 
 
Meta:  
Az elmúlt két év mintájára, a tematikához igazított fegyvernemekkel 
illetve elfoglalható területekkel. 
 
 
Pontozás: 
A GoT PGT-hez hasonlóan a Karib térség térképén jelölnénk az egyes 
bandák felségterületeit. 
 


