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Alapkoncepcio

42 évvel vagyunk a Voldemorttal vivott csata utan. A hdboru borzalmai lassan eltlintek, a romokat
Ujjaépitették, a minisztériumban helyredllt a rend, a gazdasag Ujra szarnyal. A Roxfort, a Magialgyi
Minisztérium és a Gringotts Ugy dontottek, hogy nem szabad hagyni feledésbe merilni a csatdban
részt vev6 hdsok emlékét, ezért megalakitottak a Pentamagus Emléktusat annak céljabdl, hogy a vilag
Osszes varazslokozosségében hirdessék a békét és tiltakozzanak a sotét magia hasznalata ellen.

A Tusat a Roxfort Boszorkany- és Varazsloképzd Szakiskolaban rendezik meg 6t, a Fold kilonb6z6
pontjardél érkezé vardzsloiskoldnak. A Pentamadgus Tusa harom nagy prébatételbdl all, ahol a
varazsloiskoldk csapatai bemutathatjak ratermettségiket és felkészultséglket, ezzel pontokat
szerezhetnek, és végll elnyerhetik Fourier Serlegét. A Tusa azonban nem csak az egyszerd(
versenyzésrdl szél. A cél, hogy a csapatok megtanuljanak minél jobban egyltt dolgozni, hogy
megtapasztaljak azt, amire a haboru tanitotta meg a brit varazsldkdzosséget: egyitt mindenre
képesek. Tusa természetesen nem csak a probatételekbdl all, hanem olyan szérakoztatd programokbol
is, amelyeken nincs mas dolguk a didkoknak, csak jol érezni magukat egytt.

A hdrom fészervezd a Roxfort igazgatdja, a Gringotts ligyvezetd igazgatdja és a Mdgialigyi
Minisztérium Szabadidb-szervezési féosztdlyvezetdje. A szervezék a Roxfort tandrai, a Minisztérium
munkatdrsai, az Abszol ut/Roxmorts drusai vagy kiilénbézé lények lennének, adott programnak vagy a
hangulatuknak megfeleléen. A fépatronusok az 6t vardzsldiskola igazgatdi vagy igazgatohelyettesei, a
patronusok pedig az adott iskoldk tandrai. Az 6t vardzsldiskola lehet fiktiv, de lehet a Rowling dltal
kitaldlt iskoldk egyike is, természetesen a Roxfort kivételével (6sszesen 5 ilyen van).

A tematika eréssége, hogy a Harry Potter vildgdt valdszintileqg mindenki ismeri valamilyen formdban,
viszont a célunk az volt, hogy kilépjiink a kényvek és filmek konkrét cselekményei mégiil, ezzel
szabadon engedve a kreativitdst mind a szervez6kben, mind a gdlydkban, illetve ezzel elkeriilve, hogy
mindenki roxfortos vagy griffendéles akarjon lenni. Azonban a vildg maga, a helyszinek, hasonlésagok
megmaradnak, ez pedig biztositia majd az ellendllhatatlan HP-hangulatot.

Gyiulekezo és ,,buszrablas”

A gyulekez6 helyszinén egy nagy tabla jelzi a 9 és %-ik vaganyt, ahonnan sajnalatos madon
sinproblémak miatt a didkokat Roxfort Expressz-pdtldbuszok fogjak a helyszinre széllitani.

A hosszU Ut utdn a buszok megérkeznek a végallomdsra, Roxmorts hatdraba. A Roxfort tanarai lekisérik
a buszokrdl a didkokat, akik mar alig varjak, hogy a thesztral-fogatokon a kastélyba érkezzenek.
Azonban a tandrok tajékoztatjak dket, hogy egy sajndlatos bajitalkisérlet eredményeképpen a fogatok
megsériltek, igy gyalog kell megtennilk a kastélyig vezetd utat. Szerencsére a thesztralok jél vannak,
igy 6k majd mutatjak a helyes irdnyt.

Elso este

Az elsé este a diakok berendezkednek a nekik kijelolt roxforti szarnyakba, majd egy kis csapatépitéssel
hangolddnak a masnap kezd6dé versenyre. Az este folyaman megirjak bemutatkozé induldjukat és
Osszekészitik ajandékaikat a zslrinek.




Az ajdndékozds lehetne teljesen tematikusan megoldva. A zs(ri tagjairdl megsziiletne egy lista,
melyben réviden jellemezve vannak az adott tagok a tematikus szerepliiknek megfeleléen. Pl.: ,,Zdk
Andrds a Roxfort igazgatdja. Mdr gyermekkora dta rajong az értékes vardzstdrgyakért, megrégzétten
gydjti a kalféldi relikviakat.” Minden haz ugyanazt a listdt kapnd meg, ezek alapjdn 6tletelhetnének a
golydk, elkeriilve azt, hogy a patronusok kreativitdsa legyen dijazva a mdsnapi Showhajtdson.

Showhajtas

A Showhajtds a Pentamadgus Tusa hivatalos megnyitdlnnepsége. A Roxfort igazgatdja innepélyesen
bejelenti a tusa résztvevdit, akik bemutatjak az induldjukat, esetleg valamilyen koreografiaval
flszerezve. A Showhajtds nem része a harom nagy probatételnek, de a pontozdsba mar beleszamit a
csapatok teljesitménye. Az esemény alatt kilonb6z6 fizikai, szellemi és kreativitast igényl6 feladatot
kapnak a didkok. A cél, hogy az iskolak delegacidi bemutassak tuddsukat és ratermettséglket a
zslirinek és egymasnak.

Craft 1-2

A tudds hatalom, mely nélkiil nem lehetett volna megnyerni a hdborut. Erre emlékeztet az elsé nagy
probatétel, mely a roxforti kastély és birtok teriletén jatszodik (de nem a Tiltott Rengetegben).

A csapatokat a Roxfort tanarai és alkalmazottai allitjdk kilonb6z8 probak teljesitése elé az ismert
roxforti helyszineken (példaul tantargyak tantermeiben, a Fekete-ténal, a Nagyteremben, a
griffendéles hazak halokorleteiben, a bagolyhdzban, a Szikség Szobajaban, stb.). Itt az adott
helyszinhez kot6d8 feladatokat kell elvégeznitk a csapatoknak. A cél, hogy a két napon at tarto
probatétel teljesitése sordn minél tobb pontot szerezzenek az iskoldk 6sszesen.

A csapatok a feladatok elvégzése sordn a pontszerzés mellett bemutathatjak és gyarapithatjak
tudasukat, illetve kilonboz6 vardzstargyakat szerezhetnek. A Craft sordn a csapatoknak lehetdséglik
lenne dsszemérni az erejiiket is a tobbi varazslodiskoldval szabdlyos varazsloparbajok keretében, szigoru
parbajmesteri feligyelettel. A f6patronusok kiilénb6z8 erds vardzstargyakat adhatnak, melyek
segithetnek az egyes vardzsparbajok soran.

Elképzelésiink szerint a specialistds rendszerhez hasonléan mikédhetne ez, csak itt nem specialistdt
képeznek, hanem vardzstdrgyakat készitenek a csapatok a fépatronusokndl, akik egy-egy ismert
tantdrgynak/szakmanak a mesterei, pl.: gyogynévénytan, sotét vardzslatok kivédése, bdjitaltan,
legendds lények gondozdsa és dtvadltoztatdstan. Ezek a tantdrgyak ebben az esetben mds dllomdsokon
mdr nem szerepelhetnének.

A Craft 1. inkdbb arrdl széina, hogy a csapatok megerésédjenek, ésszeszokjanak, mig a 2-ben mdr cél,
hogy a megszerzett tuddsukat, vardzstdrgyaikat hasznositsdk is, akdr az dllomdsokon, akdr a
vardzsldpdrbajokon.




Casino

Az els6 nagy prébatétel nehézségei kimeritették a didkokat, ezért a verseny szervezéi lehetdséget
biztositanak a didkoknak, hogy megismerjék a Roxfort melletti Roxmorts kikapcsolddasi lehetségeit. A
roxmortsi kdzosség tdmogatdsa jeléll meghatarozott mennyiségl leprikdn aranyat (hamis Galleon) ad
mindenkinek, melyet kizarélag azon a napon haszndlhatnak fel a didkok a faluban. Aki
Ugyes/szerencsés, az gyarapithatja a készletet, aki nem, az egyszerlen csak jol érezheti magat. A végén
a megszerzett arany leadasra kerUl a szervezéknek, akik iskoldanként dsszeszamoljak azt. A
késébbiekben a Roxmorts tdmogatdsdval szervezett arverésen haszndlhatjak fel ezeket.

Ejszakai tira

A hdbord megnyeréséhez meg kellett talalni a horcruxokat. Ehhez leleményességre és hatalmas
batorsagra volt szikség. Erre emlékeztet a masodik nagy probatétel, mely a Tiltott Rengetegben kerl
megrendezésre. A helyszin biztonsagat a Magailgyi Minisztérium aurorjai biztositjak.

Az Ejszakai tura soran az iskoldk megmutathatjak, hogy mennyire batrak és mennyire képesek egyiitt
dolgozni. Feladatuk, hogy a Tiltott Rengetegb&l megszerezzenek egy medalt (vagy barmi mas targyat),
mely az egyik horcruxot jelképezi. Ennek helyét azonban csak az erdében él6 teremtmények tudjak,
akik a kilonb6z8 prébak teljesitése utan segitenek a csapatoknak megtaldlni a kbvetkezé nyomot,
mely végil elvezet a rejtett targyhoz. A targy megszerzése mellett természetesen az adott
allomasokon megszerzett pontszam szamit, ezt akar a csapatok nyomok formajaban meg is kaphatnak
(minél jobban teljesit, annal tobb).

Az dllomdsok itt az erdd teremtményeit testesitik meg (vagy a teremtmények gondozdit). A végén
minden csapat az utolso dllomdsan megszerzi a tdrgyat. A pontozds a feladatokon vald teljesitmény
alapjan térténne. A nyomok akdr puzzle-darabok is lehetnének, melyekbél valamilyen rejtvényt
fejthetnének meg a végén vagy megtudhatndk a horcrux elpusztitdsdnak maédjadt.

Tozsde

A gazdasagi helyzet, a boltok m(ikodése nagyon fontos egy hdboruban. Erre emlékeztet a harmadik,
egyben az utolsd nagy prébatétel.

A Gringotts tdmogatasdval az iskoldk csapatai az Abszol Ut mesés forgatagaban merilhetnek el. A
kaloénboz8 boltokban kell segitséget nydjtaniuk a tulajdonosoknak. Bar a feladat egyszer(inek tlinhet, a
varazsboltok mindennapjai, beszerzései 6ssze sem hasonlithatdak egy mugli tzlettel, gondoljunk
példaul Madam Malkin sarkanybdr cipGire vagy a fézetekhez, vardzspalcakhoz szlikséges ritka
alapanyagokra. Természetesen a kevésbé nehéz feladatok (pl. Gildroy Lochart kdnyveinek
rendszerezése) kevesebb pontot érnek, igy érdemes erre is figyelnilik a csapatoknak és keresnitk a
minél nagyobb kihivast.




Meta

A Meta elképzelésiink szerint az el6z6 évekkel ellentétben nem tertiletekért folyna, hanem a roxforti
pontversenyt szimbolizdld rendszer kertilne megvaldsitdsra. Minden hdz egy adott pontszamrol
indulna, ezeket a pontokat tudndk elveszteni vagy gyarapitani az adott tematikus feladattal (pl.
vardzslésakk, gurkdhajitds). A cél az, hogy az utolsé meta-kér végére a legtébb pontjuk legyen a
hdzaknak.

Razzia

Valaki kifosztotta a bajitaltan-raktart és veszélyes anyagok is eltlintek. A Roxfort igazgatdja elrendeli az
Osszes halokorlet preciz atkutatasat. Szerencsére kés6bb kideril, hogy csak Héborc, a kopogdszellem
tréfalta meg a bajitalmestert. Am ekkor mar kideriilt, hogy az egyes didkok esetlegesen milyen tiltott
targyakat hordoztak maguknal, igy amiatt sajndlatos médon pontlevonast kaphatnak.

Sportnap

A Mdgialgyi Minisztérium SportszervezGi alosztalyanak munkatdrsai a Roxfortba latogatnak, hogy
megismertessék a kulfoldi varazsloiskoldk didkjait a brit vardzslokozosség népszer( sportjaival.
Természetesen a sportok kdzul nem hidnyozhat a kviddics még annak ellenére sem, hogy azt minden
iskola jol ismeri.

A FitNight-on volt kviddics, jo lenne, ha a BEAC tudna késziilni azzal is ide.

Szindarab

A Pentamagus Tusa a végéhez kozeledik. Mélto lezarasként a szervez8k egy balt szerveznek, melyen az
iskoldk delegdcidinak lehet&sége van bemutatni egy-egy szindarabot. A bal a szervezk
nyitétancaval/bemutatdjaval kezdédik.

Azt gondoljuk, hogy érdemes lenne a hangulat felolddsa miatt a szervezéknek is bemutatnia valamilyen
vicces/jépofa dolgot. Ez akdr egy mini szindarab is lehet, de a bdli hangulat megteremtése érdekében
eqgy szépruhds-paldndtdzocipds-poénos keringd lenne a legjobb (erre igazdbdl tul sokat késziilni sem
kell).

Arveres

A Roxmorts jovoltabdl megrendezésre kerll egy arverés, melyen az iskolak delegacioi a megkapott és
remélhetdleg gyarapitott leprikdn aranyaik segitségével licitalhatnak a Roxfort, a Gringotts, a
Minisztérium, illetve az iskolak altal felajanlott értékes és kevésbé értékes targyakra.




Eredményhirdetés

Az innepélyes eredményhirdetés keretében a szervez6k megkoszonik a delegdciok részvételét, majd
kihirdetik a Pentamagus Tusa helyezettjeit és a nyertes csapatnak atadjak Fourier Serlegét.
Természetesen az egész Emléktusanak nem a gy6zelem volt a célja, hanem az, amit magukkal visznek
majd, amikor visszatérnek az otthonaikba. A Roxfort igazgatdja, a Gringotts ligyvezetd igazgatdja és a
Mdgialigyi Minisztérium Szabadid6-szervezési f6osztdlyvezetje kdnnyeiket torolgetve, meghatddva
mondjdk el a csapatoknak, hogy mennyire blszkék arra, amit az elmult napokban véghez vittek.

Cetlizés

A Roxfort folyosdi hamar megtelnek élettel és természetesen a kiilonbdz8 didkesinyekkel. A sérilések
elkerilése érdekében a professzorok csak bizonyos varazslatok hasznalatdt engedélyezik a didkoknak,
melyek kifliggesztésre kerlilnek minden halokorletben.

A cetlik kiilbnbdzé vardzslatokat fognak jelképezni. Az eddig meglévé cetlik a hangulat érdekében
vardzsigékre lennének ,forditva”. Cetlit csak akkor téphet rd valaki a mdsikra, ha k6zben a kezében van
a vardzspdlcdja. Amennyiben anndl a személynél, akire rd lett tépve a cetli, nincs ott a vardzspdlcdja, a
rdmondott vardzslat dupldn hat, illetve hidba van ndla ,tiikér” vagy ,,dupla” cetli, nem haszndlhatja.

Vardzslatok példdul:
®  Kuss: Silencio (némito bibdj)
Dupla: Geminio (dupldzd biibaj)
Ebreszt8: Renervate (éleszté vardzslat)
Harci sértilés: Diffindo(vdgo-, metszéblibdj)/Sectumsempra
Szobor: Petrificus totalus (sobdlvdny-dtok)
Mulatds: Tarantallegra (tdncoltatd rontds)
Torna: Locomotor (mozgatd biibdj)
Tiikér: Protego (pajzsblibdyj)

Video

Képek, részletek villannak fel a haborurdl, Voldemort legy6zésérél. Egyszercsak a Roxfort igazgatdja
felkapja a fejét egy mereng6bdl (vagy véjlingbdl), elmotyog par mondatot, hogy reméli, ez a
szorny(iség sosem fog megismétlédni. Kozben radobben, hogy a haboru végének idén van kereken a
42. évforduldja. Ugy dont, hogy ezt valamilyen nagyszabasu eseménnyel kell megiinnepelni, ezért a
kandallon (vagy radidtoron/konvektoron) keresztil Gzen a Gringotts Ugyvezet§ igazgatdjanak és a
Magialigyi Minisztérium Szabadid6-szervezési f6osztalyvezetbjének, hogy taldlkozzanak a Szarnyas
Vadkan nevi vendéglatoipari egységben. Itt kozosen megegyeznek, hogy megszervezik a Pentamagus
Emléktusat. Ennek meghivojat meg is irjak, és bagolypostan keresztil elkildik az 6t kulfoldi
vardzsloiskolanak.

A hazak videdinak koz6s pontja a levél megérkezése lehetne, ami utan az iskolaigazgatdk 6sszegydjtik a
megfeleld kisérétanarokat, esetleg elkezdenek felkészilni a Tusara.




Hangulati elemek:

e Meghivé: Valdszinlileg sokan dbrandoznak az elsé HP konyv/film megjelenése éta a roxforti
levellik megérkezésérdl. Bar a tematika szerint ez nem lehetséges, azonban a hangulat
megteremtése érdekében a képeslap (pl. a tusara vald meghivd) mellé mindenki kaphatna egy
papirfecnit, mellé egy utasitdssal, hogy amennyiben jon a PGT-be, irja rd a nevét (esetleg
égesse meg a papir szélét) és hozza magaval. A beregisztralds alkalmaval ezt a papirdarabot
bele kellene dobniuk Fourier Serlegébe (hasonldan a T(iz Serlegéhez), jelezve a részvételi
szandékukat. Esetleg késébb ennek valamilyen jelent8sége is lehetne, példaul egy-két nevet
kihtzni bel6le nyereményjatékhoz.

e Varazspalcdk: Az elsé este mindenkinek kell szereznie egy varazspalcat. Ez utdna a badge-hez
hasonldan mikodne, mindig maguknal kell tartaniuk, illetve szerepet kap a cetlizésben is.
(Hiszen mit ér egy varazslé palca nélkil?)

e Helyszinek: Kajalda=Nagyterem, Biifé=Szarnyas Vadkan, EU=Gyengélekdd (uigyelet=Friccs
szobdja?)

e Thesztral-simogatd: random elkeritett Ures terilet

¢ Nagyon fontos lenne, hogy minden szervezd legaldbb egy talart és egy vardzspdlcat szerezzen
be, hiszen ennek a koltsége teljesen minimalis. (1,5 méter anyag, kozépen lyuk = taldr, fadarab
= varazspalca). Természetesen az lenne az optimalis, ha az egész tabor roxforti hangulatot
sugarozna, hiszen igy tudndk igazan beleélni magukat a gdlyak a tematikaba.

e Induld: lehetne irni valamilyen tematikus indulét, hogy ne csak harom dalt énekeljenek a
goblyadk az egész tabor alatt, illetve hogy ez is fokozza a hangulatot

e  Csokibékas karakterkartya: Craftban kaphatna valamilyen szerepet




