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GÓ LYAT Á B O R  TE M AT I K A P Á LY Á Z AT   
 

Az ELTE IK HÖK Elnöksége pályázatot ír ki az Informatikai Kar 2019-es Gólyatábori tematikájának 
meghatározása céljából. 

Ha szeretnéd, hogy a jövendő gólyák a Te ötleteid alapján tegyék meg első lépéseiket az egyetemi 
életben és bebizonyítanád, hogy képes vagy egy minden eddiginél fenomenálisabb Gólyatábor alapjait 
lefektetni, akkor pályázz! 

Elvárások: 
A leadott pályázatnak a következőket kell tartalmaznia:  

• A tematika neve 
• Mit képvisel az 6 ház és a szervezői gárda? 
• A gólyatábor háttértörténete a tematikában 
• Jelmez- és díszletmegvalósításra ötletek 
• Kötelezően tematizálandó programok:  

o Showhajtás 

A Showhajtás a Gólyatábor első főprogramja, amely azt szolgálja, hogy a házak 
csapatverseny keretén belül összeszokjanak. 

o Craft 

A Craft a Gólyatábor meghatározó 2x4 órás főprogramja, amely egy nagyszabású élő 
szerepjátékos csapatvetélkedő. 

o Casino 

A Casino a Gólyatábor kreatív szerencsejáték jellegű kikapcsolódó egyéni programja. 

o Éjszakai túra 

A házak a tábor melletti hegyekben állomásokat teljesítenek. Ezeken az állomásokon olyan 
feladatok szerepelnek, amik kihasználják az éjszakai sötétség adta lehetőségeket. 

o Tőzsde 

A Tőzsde a Gólyatábor utolsó főprogramja, ahol a gólyák patrónusaik nélkül bizonyítják 
rátermettségüket egy tőzsdeszimulációs csapatversenyen belül. 

o Meta 

A Meta egy naponta 2-3-stor megrendezésre kerülő rövid, egy-két embert igénylő kis 
program. 
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o Cetlizés  

Mindenki kap a tábor elején egy adag cetlit. Mindegyiken különböző feladatok vannak 
(holdugatás, szobor stb.), és ezeket egy másik résztvevőre (akár gólya, akár szervező) 
rátépve feladat elé állíthatjuk őt.  

 

Természetesen, ha egyéb ötleted lenne a programokkal vagy bármilyen tartalmi dologgal kapcsolatban, 
ne habozz beleírni a pályázatodba! 

A pályázat leadásának módja: 

A pályázat leadásának módja: e-mailben az elnok@ikhok.elte.hu és az szb@ikhok.elte.hu címre, 
Tematika pályázat – <név> tárggyal! 

A pályázat leadási határideje: 

2018. december 2. 23:59 

Amennyiben háromnál kevesebb pályázat érkezik be, a pályázatot meghosszabbítjuk december 9. 
23:59-ig. 


