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Minden szé egy tjabb lehet8ség, hogy megismerjétek
onmagatokat és mésokat. A sdrkdny, mely a
RémzuGTérséget pusztitia, nem csupén egy fizikai
fenyegetés. O maga az istenek probéja, hogy felmérjiik a
vildg legbétrabb, legkivalébb harcosait. A kincs, amit
kovetel, csupan l4tszélag a valédi célja. A gybzteseket
béségesen megjutalmazzuk, de a sdrkiny legybzése nem
csupn dics8ség kérdése. Ne tévesszen meg a fény, ami
ragyog a kincseken, a gybzelem igazi jutalma mindennél
magasabb. Az 8si titkok és hatalom kulcsa rejtdzik a végsé

dsszecsapdshan. Ne feledd, mi csupén szemlél8k vagyunk.”

~ ismeretlen hang, a 8 vezérnek

A hangok, melyek eljutnak hozzétok, nem véletlenek. &
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| L\/ | Egy nagyhatalmu sarkany terrorizalni kezdte RémzuGTérséget, (a golyatabor s
= ' || helyének fantasy neve), és az ottlakok osszes kincsét maganak akarja. Aki |
Z I !

MY

ellene szegiil, az nincs tobbé. Eléggé rossz a helyzet arrafele, ezért az |
istenségek a megmozgatjdk a cselekmények szélait, és ilizennek a 8
legnevesebb vezérnek, hogy gy6zzék le a sarkanyt, és bdségesen |
megjutalmazzak a gy6ztes vezért és csapatat. Maguk az istenségek mégsem |
szolnak bele a torténésekbe direkt, csak indirekt szovogetik a szalakat, mivel
ok sokkal efolott allnak, és valamilyen szinten csak szérakozni akarnak,
illetve megbizonyosodni a legkivalobb csapatokral.
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Hazak

A hazak 8 kiilonboz6 fajt VAGY kasztot képviselnének. A patronusok a
vezéreik, akik osszehivtak a népeiket/seregeiket, hogy legy6zzék a sarkanyt.
Minden haznak van valami kiilonleges ereje, amiben 6 a legjobb, ez lehet |
példaul plusz tapasztalati pont a kiilonboz6 képességekben (erd,
' intelligencia, karizma, stb) vagy valami egyedi valasztas. I
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8 fajhoz példsk: ]
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= o elf o tiefling | l;
= o ork e kobold |
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8 kaszthoz példék:
Xl
’ e druid e paladin ‘ i
-ij-‘": | e wizard e warlock Fﬁ
i |l e rogue e monk l‘f
‘-.ji ‘ e fighter e barbarian | '
. I e cleric e ranger il
;‘L\, | e bard e sorcerer | ;
el || |
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I Szervez6k | ‘ [
| || L

| S| [ A szervezOk kiillonbozd istenségek lennének a dnd vilagabdl és 6k itélkeznek, g l
& [ . , . , p , , :/] |

, ;;] | hogy melyik haz a leghasznosabb nekik, vagy éppen csak szorakozasbol @ |

124 “ . kihivasokat allitanak eléjiik. Megjelenésiik elég kiilonféle lehet, de valami f§ |

1 ~|l || kozos vonasuk lenne, hogy fel lehessen &ket ismerni, példaul §

” :?'\7, } mindegyikitknek lenne egy maszkja/kopenye/palcaja/arcfestése/fejdisze i
|| || /stb. Emellett kiilonleges pozici6 lehetne a Dékan Urnak a dungeon master, ‘ @
| = ! ’ ’ s, 2 N

| % | mas szoval a jatékmester. I

S - | |

D] | : W

|| Diszlet és jelmezek i
2% v:»._

)

; e~ A diszlet egyrészt jellemezhetné a 8 haz tipikus megjelenését, masrészt egy | . |
= igazan fantasy vilagot festhetne a tdbor barmelyik részén. A jelmezek elég ;
1= egyértelmiiek a faj/kaszt kivalasztasa utan, ezen feliil minden haznak lenne *\j,
" egy sajat szine és szimboluma. A sarkany is olthetne egy konkrét alakot az ;§'
:ff_ | |l egyik kozos teriileten., példaul karton s.zoborként, és a tabor végén a nagy |§J‘
R csata kozben/utan le is lehetne rombolni. : ;\?1
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Pro gramok

Showhajt4s

A kiilonboz6 hazak maguknak akarjak elnyerni az istenségek aldasait, melyek -

altal el6nyre tesznek szert a sarkany legy6zéséhez. E cél érdekében aldozatot
mutatnak be az isteneknek (totem), melyet egy produkcié forméajaban
tesznek meg, bemutatjak a szokasaikat, jellemiiket, illetve a zaszl6jukat.
Végiil a legfontosabb targyukra aldast kérnek, hogy magikus er6 segitse 6ket
a tovabbi kiizdelmeikben.

Craft

A hazak nem mehetnek iires kézzel egy sarkany elleni harcba, ezért tovabbi
felszereléseket, fegyvereket, tapasztalati pontokat gytijtenek a kornyezo
teleptilésekrol. A kiilonféle fajok/kasztok kiillonféle dolgokhoz értenek, ezért
egymastodl is kérhetnek segitséget, de a céljuk az az, hogy sajat hazukat
erésitsék, Ok szerezzék meg a leghasznosabb felszereléseket, legtobb
tapasztalatot.

Casino

Most itt az id6 egy jol kiérdemelt pihenéshez, a hazak betérnek egy
vendéglébe, amde itt sok side quest fogadja Gket, melyekért bdéséges
pénzjutalom jar. Ezt latva mindenki nekifog, hogy hazat anyagilag is
megsegitse. A szervez6k most npc-kként varjak a golyakat izgalmas és

' triikkés kiildetésekkel.
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|
l Nincsen dungeons&dragons egy j6 kis dungeon nélkiil. Csapataink most |
| . ténylegesen megmérettethetik ereiket, ugyanis egy csapdakkal teli dungeont
|

| !\J ’ kell kifosztaniuk. Utjuk soran rengeteg kis feladat all el6ttiik, példaul
||l | Gtveszt6, mimic ldda, kisebb harcok, puzzlek. A kincsek ezeknél a |
| |& || feladatoknal vannak elrejtve, az igazin szemfiilesek észrevehetik Gket a |

I csapdak kijatszasa kozben és megprobalhatjak magukkal vinni a kincset, am
| )24 ’7 / . v . / / ol ‘
. ha a dungeont 6rz6 lelkek észreveszik ezt, akkor hamis kinccsé valtoztatjak
azt, és a haz atokkal/minusz ponttal lesz “gazdagabb”. |
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Tézsde

Elérkezett a végs6 kiizdelem, a hazak szemtél szemben allnak a sarkannyal,
most az a dolguk, hogy 6k sebezzék a legtobbet a fenevadba. Vezéreik nélkiil
kell harcba szallniuk, ugyanis a sarkany elrabolta 6ket, azt remélve, hogy ez
majd megfélemliti a seregeket. A sarkany nagyot tévedett, mivel ez csak ajabb
motivaciot adott a hazaknak, hogy legy6zzék a sarkanyt. Az eddig megszerzett

. vagyonuk, fegyvereik, illetve tapasztalataik a segitségiikre 4llnak. Mindezek
' mellett még isteni aldast, segitséget is kérhetnek harcuk sikeréhez. |
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Meta |

Az isteneknek be kell bizonyitani, hogy melyik faj/kaszt a leghasznosabb/ |
legiigyesebb, ezért random (nem igazabol random, az onként jelentkez6
megy) megidéznek személyeket a 8 hazbdl, hogy kiizdjenek egymassal
~ tapasztalati pontért, és hogy szérakoztassak az istenségeket. Ez odaig fajult,
' hogy most mar vannak, akik onként jelentkeznek, s6t ki is hivnak mas
- fajokat/kasztokat parbajra, hogy sajat hazukat erfsitsek az elnyert I
| tapasztalati pontokkal.
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Cetlizés :%'
Atkok, varazslatok, csinyek. Mindenki birtokol bizonyos mértékben ‘ '
valamilyen fajta varazslatot, amit raszorhat a masikra, hogy megnehezitse a l'
masik kiildetését, vagy csak kinevethesse a bajtarsat. Ezek jellemzéen nem ?\
karos varazslatok, csak egy kis kaoszt, mokat visznek a csapatok @

. o b 2 &
mindennapjaiba, hogy felderitse ket a nagy csata el6tt. e
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Végkifejlet ‘
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A fajok/kasztok réjonnek, hogy egyediil nem lettek
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volna képesek a sdrkény legybzésére és szeretett
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158 vezéreik kiszabaditdséra, ez csak egyiitt, a tobbi
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hézzal lehetett sikeres, és a tovdbbiakban egyiitt
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megiinneplik a hdstettiiket.
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Varga Virag - Kozmosz
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